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Εκπαιδευτήρια Γ. Ζώη                                                                          Αργυρούπολη, Ιανουάριος  2016
Η μέθοδος project και η επιλογή της για τη συγκεκριμένη εργασία. Θεωρητική τεκμηρίωση της χρήσης των Τ.Π.Ε
 Εκπαιδευτικό project, με μορφή εκπαιδευτικού σεναρίου, είναι ένα μαθησιακό πλαίσιο με συγκεκριμένο γνωστικό(ά) αντικείμενο(α), συγκεκριμένους εκπαιδευτικούς στόχους, παιδαγωγικές αρχές και σχολικές πρακτικές. Αποτελείται από σειρά εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων.



1. Tαυτότητα του Project: 
              Αρχαία Ελλάδα- Χρυσός αιώνας
· Γενικός Σκοπός: 
Οι μαθητές να γνωρίσουν: 
1.Το πολίτευμα και την κοινωνία της Αθήνας στα χρόνια του Περικλή
2.Την καθημερινή ζωή και  εκπαίδευση των Αθηναίων
3.Τον «χρυσό αιώνα» της τέχνης και του πολιτισμού


· Γενικοί Στόχοι 

· Γνώσεις: 
Α. Ιστορικές γνώσεις
Β. Η κατανόηση της αισθητικής αξίας και της διαχρονικότητας  της τέχνης του χρυσού αιώνα
Γ. Η κατανόηση του δημοκρατικού φρονήματος και πολιτεύματος και η εξέλιξη του ως τις μέρες μας- Κριτική ανασκόπηση
Δ. Βιωματική προσέγγιση της καθημερινής ζωής των αρχαίων Αθηναίων


· Σύνδεση με τη ζωή- Στάσεις: 
Η συµµετοχή των νέων στην αρχαία ελληνική και σύγχρονη δημοκρατία.
Η εκπαίδευση των νέων και οι  παιδαγωγικές προσεγγισεις  του χρυσού αιώνα.Σύγκριση με το σημερινό πολίτευμα.
Κοινωνικές και ατομικές Δεξιότητες:
 Α. Η ανάπτυξη της επικοινωνίας και του σωστού λόγου όπως αυτός διαμορφώθηκε στην αρχαία αγορά, μέσα από τον σεβασμό, την ελευθερία και τις αξίες. 
Β. Ανάπτυξη της συλλογικότητας- έμφαση στην κατανόηση του δημοκρατικού ιδεώδους.
Γ. Η καλλιέργεια των δεξιοτήτων και των ιδιαίτερων ταλέντων των νέων, μέσω της προσέγγισης με την εκπαίδευση του χρυσού αιώνα.
Γ.  Η διαµόρφωση των νέων ως προσώπων, σύµφωνα µε τις κατηγορίες του ωραίου, του καλού, του δικαίου, του αληθινού και του ελεύθερου, όπως αυτές διαμορφώθηκαν τον χρυσό αιώνα.

· Τάξη: Δ΄ δημοτικού

· Διαθεματικότητα: 
Ευέλικτη ζώνη, Γλώσσα, Μουσική, Εικαστικά, Ιστορία, Πληροφορική, Γυμναστική, Μελέτη Περιβάλλοντος, Θεατρολογία
· Σύνδεση με το αναλυτικό πρόγραμμα: Ιστορία: κεφ.20-24


· Προαπαιτούμενες γνώσεις: 
Word, Power-Point, pixton comics, web quest


· Μέσα: Εκπαιδευτικά εργαλεία και υπηρεσίες:
Υπολογιστές, πρόσβαση σε διαδίκτυο, 
Έντυπα: βιβλία Υπουργείου Παιδείας Ιστορίας, Γλώσσας, υλικό εικαστικών


· Διάρκεια: 2 μήνες


2. Φάσεις ή στάδια διαδικασίας εφαρμογής της μεθόδου 

i. Προβληματισμός

Περιλαμβάνει την επιλογή, την ευαισθητοποίηση και τον σχεδιασμό του θέματος. Αρχικά οι μαθητές συζητούν, ανταλλάσσουν απόψεις, προβληματίζονται σχετικά με το ποιο από τα θέματα που προτείνουν οι μαθητές θα προκαλέσει το ενδιαφέρον τους, ώστε η συμμετοχή τους να είναι περισσότερο δημιουργική και αποδοτική.
Ορίζουμε το θέμα: Τον 5ο αιώνα π.Χ. η πόλη των Αθηνών αναπτύσσεται ραγδαία. Η πόλη της Θεάς Αθηνάς θα καταφέρει υπό την αρχηγία του περίφημου Ρήτορα Περικλή, να γνωρίσει την μεγαλύτερη δόξα που θα γνώριζε ποτέ πόλη! Ο Περικλής θα είναι αυτός που θα την αναδείξει και μέσα από την πολιτική του. Ο χρυσός αιώνας είναι μέρος των κλασικών χρόνων(499-323 π.Χ).

Βουλή, Άρειος Πάγος, Θέατρο, τέχνες, έννοιες που δεν θα επηρεάσουν μόνο ολόκληρη την Ελλάδα αλλά θα διαμορφώσουν ολόκληρο τον κόσμο σε αυτό που είναι σήμερα. Το σημαντικότερο όλων φυσικά κι αυτό που δείχνει πως ο πολιτισμός της Αθήνας έχει φτάσει στο Ζενίθ, είναι η γέννηση της Δημοκρατίας! Τεράστια έργα θα δημιουργηθούν εκείνη την περίοδο και τα οποία αναμένεται να αλλάξουν ριζικά την εικόνα της πόλης και την ιστορία όχι μόνο της Ελλάδας αλλά και ολόκληρου του κόσμου.

Την ίδια περίοδο θα ζήσουν πολλοί κορυφαίοι Έλληνες, ο Σοφοκλής (496 – 406 π.Χ.), Μέγας Τραγωδός από την Αθήνα, ο Ευριπίδης (480 – 406 π.Χ.), ο Θουκυδίδης (460 – 395 π.Χ.), κορυφαίος Έλληνας ιστορικός, ο Αριστοφάνης (450 – 380 π.Χ.) ο μεγαλύτερος ίσως κωμικός ποιητής της Αρχαίας Αθήνας και πολλοί άλλοι.

Το διαβάσαμε από το: Ο Χρυσός Αιώνας του Περικλέους (5ος αιώνας π.Χ.) http://thesecretrealtruth.blogspot.com/2015/01/5_22.html#ixzz3wN0PWJsk

· Αφόρμηση: βίντεo: Ο Αρχαιούλης: https://www.youtube.com/watch?v=i74gZTjGoZ8
· Ανάλυση θέματος: καταιγισμός ιδεών (μάθηση μέσω αναζήτησης)
Θεματικές: 

1. Πολιτισμός (αρχαία ελληνική γλώσσα, θέατρο, μουσική, αρχιτεκτονική, τέχνη)
2. Καθημερινή ζωή  (διατροφή, ενδυμασία, εκπαίδευση)
3. Δημοκρατία (πολίτευμα, πρόσωπα)

Εξαγωγή της πρότασης: Ο χρυσός αιώνας  του Περικλή (5ος αιώνας π.Χ)

ii.  Προγραμματισμός

· Χωρισμός σε ομάδες έρευνας: Τα  παιδιά χωρίζονται σε ομάδες με την καθοδήγηση του εκπαιδευτικού. Το κάθε μέλος της ομάδας αναλαμβάνει έναν ρόλο. Τα παιδιά συζητούν τις εμπειρίες τους, ανταλλάσσουν και διαχειρίζονται πληροφορίες, μοιράζονται απαντήσεις. Κάθε ομάδα προτείνει ένα τελικό σχέδιο, με τη συμφωνία όλων των μελών της ότι το τελικό σχέδιο θα συμπεριλάβει τα ευρήματα όλων των ομάδων. 

Συμβόλαιο Συνεργασίας- Ανάπτυξη ομαδικού πνεύματος και συνεργασίας.
Το project χωρίζεται σε 5 θεματικές, ίδιες για όλα τα παιδιά. Η τάξη χωρίζεται σε ομάδες και κάθε ομάδα υπογράφει το συμβόλαιο συνεργασίας.
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ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ (διατίθεται σε Α4)

· Να σεβόμαστε τις απόψεις των άλλων
· Να μιλάμε όμορφα, αποφεύγοντας υποτιμητικούς χαρακτηρισμούς
· Οι εργασίες μας είναι συλλογικές 
· Να βοηθάμε τα μέλη της ομάδας και να μην εκμεταλλευόμαστε την εργασία του άλλου
· Να τηρούμε τα χρονοδιαγράμματα
· Να επιμερίζουμε ισότιμα την εργασία σε όλα τα μέλη της ομάδας
· Να ορίζουμε, με δημοκρατικές  διαδικασίες,  κάποιον ως συντονιστή, αν αυτό κριθεί απαραίτητο. 

· Kατανομή των δραστηριοτήτων
Μέθοδος Web-quest: Αναζήτηση στο διαδίκτυο των πληροφοριών - μάθηση  μέσω αναζήτησης -  ανάπτυξη κριτικής σκέψης.
Οι μαθητές χωρίζονται σε υποομάδες για να αναζητήσουν πληροφορίες.
Εργαλεία: φύλλα εργασίας, υπολογιστής-διαδίκτυο


· Διεξαγωγή δραστηριοτήτων 
Οι δραστηριότητες μπορεί να είναι ελεύθερης έκφρασης, κατασκευές, παιχνίδια, επικοινωνία με ειδικούς επιστήμονες, ομαδικές, αλληλεπιδραστικές, πολύπλευρες, ευέλικτες. Τα παιδιά ζωγραφίζουν, γράφουν, μετρούν, κατασκευάζουν, αποθηκεύουν στοιχεία, δραματοποιούν, πειραματίζονται και αξιοποιούν τα εργαλεία του υπολογιστή ανάλογα με τις δυνατότητες και τις διευκολύνσεις του κάθε προγράμματος
· Κάθε δραστηριότητα αντιστοιχεί σε ένα στόχο, μία μέθοδο και έχει μία αφόρμηση και καθοδήγηση από τον εκπαιδευτικό.


1η  θεματική:  Πολιτισμός (αρχαία ελληνική γλώσσα, θέατρο, μουσική, αρχιτεκτονική, τέχνη)
Λίγα λόγια: Η αρχιτεκτονική, η τέχνη και ο πολιτισμός. 

ναός της Αθηνάς Παρθένου (γνωστός και ως Παρθενώνας) χτίστηκε από τους αρχιτέκτονες Ικτίνο και Καλλικράτη. Είναι ο μεγαλύτερος απ’ όλους τους ναούς, που είναι χτισμένοι σε δωρικό ρυθμό. Ο Παρθενώνας (ο μοναδικός αρχαίος ελληνικός ναός, που είναι φτιαγμένος ολόκληρος από μάρμαρο) χτίστηκε τεράστιος (ύψος 19μ.) για να χωρέσει μέσα του το χρυσελεφάντινο άγαλμα της Αθηνάς (ύψος 13,5μ.). Η μοναδικότητά του φαίνεται στην κατασκευή του: κανένα κομμάτι μάρμαρο του ναού δεν είναι ίδιο με τα άλλα (το καθένα έχει το δικό του ξεχωριστό σχήμα και μέγεθος). Το μοναδικό και ανεπανάληπτο αυτό κτίριο χρειάστηκε μόνο 9 χρόνια για να χτιστεί (447-438 π.Χ.).
	
	ΠΡΟΠΥΛΑΙΑ
	


Προπύλαια: Είναι ένα μεγαλόπρεπο κτίριο από ολόκληρα μάρμαρα, που χτίστηκε από τον αρχιτέκτονα Μνησικλή (437-432 π.Χ.). Είναι η είσοδος στην Ακρόπολη (Προπύλαια = προ+πύλη, δηλ. πριν την είσοδο στον Παρθενώνα). Δεν πρόλαβαν να τα στολίσουν με ανάγλυφα μάρμαρα, όπως τον Παρθενώνα, εξαιτίας του Πελοποννησιακού πολέμου.
	
	ΝΑΟΣ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ ΝΙΚΗΣ
	


Ο ιωνικός ναός της Αθηνάς Νίκης ήταν το κομψό στολίδι του χώρου των Προπυλαίων. Σχεδιάστηκε από τον αρχιτέκτονα Καλλικράτη και χτίστηκε το 427 π.Χ. Στη ζωφόρο του για πρώτη φορά αναπαρίσταται ένα ιστορικό γεγονός: η μάχη των Πλαταιών.
	
	ΕΡΕΧΘΕΙΟ
	


 
Ερέχθειο: Σχεδιάστηκε από τον αρχιτέκτονα Φιλοκλή. Εδώ κατέληγε η πομπή των Παναθηναίων. Ο μισός ναός ήταν αφιερωμένος στην Αθηνά Πολιάδα (*πολιούχος, προστάτης της πόλης) και ήταν ιωνικού ρυθμού, ενώ ο άλλος μισός ήταν αφιερωμένος στον Ποσειδώνα και ήταν δωρικού ρυθμού. Ο ναός οφείλει το όνομά του στον Ερεχθέα μυθικό βασιλιά της Αθήνας. Εδώ βρίσκονται τα σημάδια του αγώνα της Αθηνάς με τον Ποσειδώνα και η ιερή ελιά. Οι έξι (6) Καρυάτιδες συμβολίζουν τις « υδριαφόρες» στην πομπή των Παναθηναίων και κοιτούν προς τον Παρθενώνα.
	
	 - ΦΕΙΔΙΑΣ
	


 
ΓΛΥΠΤΙΚΗ: Ο μεγαλύτερος γλύπτης της αρχαιότητας, το όνομα του οποίου έμεινε αθάνατο στους αιώνες για τα γλυπτά του Παρθενώνα και τα χρυσελεφάντινα αγάλματά του.
Ένα από τα παλιότερα έργα του είναι ένα χάλκινο σύνολο με τον ήρωα Μιλτιάδη ανάμεσα στην Άρτεμη και τον Απόλλωνα, φτιαγμένο με τα λάφυρα της μάχης του Μαραθώνα.
Κατηγορήθηκε ότι είχε κρατήσει για τον εαυτό του ένα μέρος από το χρυσάφι, που η πολιτεία του είχε εμπιστευθεί για την κατασκευή του χρυσελεφάντινου αγάλματος της Αθηνάς. Ο Φειδίας, όμως, είχε φροντίσει να κατασκευάσει το άγαλμα με τέτοιο τρόπο, ώστε να μπορεί να το λύσει. Έτσι, πήρε τα χρυσά του μέρη, τα ζύγισε μπροστά στους κατηγόρους του και αθωώθηκε.
Μετά από λίγο τον κατηγόρησαν για ασέβεια, γιατί είχε βάλει το πρόσωπο το δικό του και του Περικλή στις μορφές του Δαίδαλου και του Θησέα, που ήταν σκαλισμένες στην ασπίδα του χρυσελεφάντινου αγάλματος της Αθηνάς. Αυτή τη φορά κατάφεραν να τον φυλακίσουν. Άλλοι λένε πως πέθανε στη φυλακή (μάλλον δηλητηριασμένος) και άλλοι πως κατάφερε να αποδράσει και να πάει στην Ηλεία (όπου έφτιαξε το χρυσελεφάντινο άγαλμα του Δία).
	
	ΧΡΥΣΕΛΕΦΑΝΤΙΝΟ ΑΓΑΛΜΑ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ ΠΑΡΘΕΝΟΥ
	


 
ο αριστούργημα του «χρυσού αιώνα» είχε γίνει από το Φειδία. Έφτανε σε ύψος 13,5μ. περίπου και ήταν φτιαγμένο από ελεφαντόδοντο και χρυσάφι (που μπορούσε να βγαίνει και να ζυγίζεται). Το χρυσάφι ζύγιζε 1.150κ. περίπου. Στα βυζαντινά χρόνια το χρυσελεφάντινο άγαλμα μεταφέρθηκε και αυτό στην Κωνσταντινούπολη, μαζί με το μπρούντζινο άγαλμα της Αθηνάς Προμάχου. Το άγαλμα δεν έχει σωθεί και είναι άγνωστο πώς καταστράφηκε.
	
	ΑΓΑΛΜΑ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ ΠΡΟΜΑΧΟΥ
	



Το άγαλμα αυτό έγινε από το Φειδία για να θυμίζει τη μεγάλη νίκη των Αθηναίων στο Μαραθώνα. Ήταν τοποθετημένο στα Προπύλαια. Η θεά είχε την εμφάνιση πάνοπλου πολεμιστή, που φοράει κράνος και κρατάει ασπίδα και δόρυ. Το άγαλμα είχε 11μ. ύψος και ήταν κατασκευασμένο από ορείχαλκο (μπρούντζο). Λέγεται πως η μύτη του δόρατος της Αθηνάς και το λοφίο του κράνους της φαίνονταν από το Σούνιο. Τον 7ο αι. μ.Χ. μεταφέρθηκε στην Κωνσταντινούπολη και καταστράφηκε το 1.204 από τους σταυροφόρους. 
Σημείωση: πρόμαχος *προ + μάχη (αυτός που στη μάχη πηγαίνει μπροστά)
	
	ΖΩΦΟΡΟΣ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ
	


 
Είναι μια ανάγλυφη παράσταση πάνω στον Παρθενώνα. Έγινε από το Φειδία και τους συνεργάτες του και είχε μήκος 160μ. και ύψος 1μ. περίπου. Αποτελούνταν από 360 ανθρώπινες μορφές (θεοί, ιερείς, άρχοντες, άνδρες, γυναίκες, νέοι, γέροι) και 250 περίπου ζώα (κυρίως άλογα). Αναπαριστά την πομπή των Αθηναίων στη μεγάλη γιορτή της θεάς, τα Παναθήναια.
Σήμερα ένα μέρος της ζωφόρου έχει καταστραφεί, ενώ κάποια κομμάτια της βρίσκονται στο Βρετανικό Μουσείο (Λονδίνο), κάποια άλλα στο Μουσείο του Λούβρου (Παρίσι) και κάποια στο Μουσείο της Ακρόπολης (Αθήνα). Αγωνιζόμαστε για την επιστροφή των μαρμάρων της ζωφόρου του Παρθενώνα (από το Λονδίνο και το Παρίσι) στην Ελλάδα.

δραστηριότητες: 
· Εργαλεία: 
· Στόχος: 
· Σύνδεση με το αναλυτικό πρόγραμμα: βιβλίο ιστορίας, ο χρυσός αιώνας
· Αφόρμηση


δραστηριότητα: Θέατρο
Α. Μαθαίνω τα μέρη του θεάτρου 
· Εργαλεία: φύλλα εργασίας, διαδίκτυο
· Στόχος: α)Να γνωρίσουν τα βασικά μέρη του θεάτρου
· Σύνδεση με το αναλυτικό πρόγραμμα: βιβλίο ιστορίας: κεφ. 24: Η Αθήνα γίνεται «σχολείο της Ελλάδας».
· Αφόρμηση: 
α) παιχνίδι με τα μέρη του θεάτρου: http://pse.primedu.uoa.gr/foitites/panagiotis_moiras/ancienttheatergreek.swf



δραστηριότητα: Μουσική παιδεία.

· Εργαλεία: 
· Στόχος: 
· Σύνδεση με το αναλυτικό πρόγραμμα: βιβλίο ιστορίας: κεφ. 22: Η καθημερινή ζωή και η εκπαίδευση των Αθηναίων.
· Μέθοδος : 
· Αφόρμηση: 



2η Θεματική: Καθημερινή ζωή  (διατροφή, ενδυμασία, εκπαίδευση)

               1η υποενότητα- διατροφή: 
· Αφόρμηση: https://youtu.be/FpcnDC6NytE
· Εργαλεία: φύλλα εργασίας, διαδίκτυο, site project, 
Στόχοι: Γνωστικοί
· Μέθοδος:  web quest- καταγραφή σε φύλλο εργασίας από το βίντεο κάποιων σημαντικών γνώσεων σχετικά με τη διατροφή, αναζήτηση πληροφοριών στην τάξη.
· Δραστηριότητα:.

2η υποενότητα ενδυμασία:
Αφόρμηση: η πεπλοφόρος: http://www.theacropolismuseum.gr/peploforos/, απο το site gallery εικόνων με τις ενδυμασίες (θεωρητικό πλαίσιο)
· Εργαλεία: 
· Στόχοι: 
· Μέθοδος:  
· Δραστηριότητα: 
              
3η  Θεματική: Το πολίτευμα  της δημοκρατίας(Μάρτιος 2015)
Δραστηριότητα: Δημιουργία ψηφιακών κινούμενων σχεδίων με θέμα δύο πρωταγωνιστές του τότε και του σήμερα και οι απόψεις τους για σημαντικά θέματα. Οι ήρωες περιγράφουν πώς έλυναν ένα θέμα στην Εκκλησία του δήμου και πως στη σημερινή βουλή των Ελλήνων.
· Εργαλεία: pixton digital comics, φύλλα εργασίας
· Στόχοι: α)Να γνωρίσουν τα σημαντικά πρόσωπα του δημοκρατικού πολιτεύματος και το ίδιο το πολίτευμα, β)Να συγκρίνουν το αρχαίο ελληνικό πολίτευμα με το σύγχρονο, γ) να εμβαθύνουν στην έννοια του δημοκρατικού ιδεώδους.
· Μέθοδος: web quest για αναζήτηση πληροφοριών σχετικά με το θέμα, καταγραφή σημαντικών στοιχείων που θα βοηθήσουν στο κομικ, όπως πχ  ποιοι συγκεντρώνονταν στην εκκλησία του δήμου, ποιοι και πόσοι στη βουλή των ελλήνων, πώς εκλέγονταν, κ.τ.λ.
· Αφόρμηση:βίντεο:  https://youtu.be/Fp12J-2GWk0


4η  Θεματική: Οι σημαντικές μορφές του χρυσού αιώνα
1η Δραστηριότητα: Καταγραφή ρητών-γνωμικών των προσωπικοτήτων 
· Εργαλεία: 
· Στόχοι: 
· Μέθοδος: 
· Αφόρμηση:βίντεο:  https://youtu.be/Fp12J-2GWk0

5η  Θεματική: Θρησκεία
1η Δραστηριότητα: 
· Εργαλεία: 
· Στόχοι: 
· Μέθοδος: 


iii. Παρουσίαση – αξιολόγηση



Ανάρτηση στην ιστοσελίδα του Project για διάχυση της πληροφορίας
Ανάρτηση των comics στην ιστοσελίδα του Project και το eclass.

Δραστηριότητες των εκπαιδευτικών με την αξιοποίηση των ΤΠΕ :
Ιστοσελίδα project, web 2.0 εργαλεία, δημιουργία video, eclass κ.α ( από την ομάδα πληροφορικής) . Όλα τα παραπάνω λειτουργούν ως εργαλεία ή πηγές πληροφόρησης ή επικοινωνίας.

Χρονοδιάγραμμα
1. Υπογραφές
2. Κωδικοί
3. Στάδιο 1 
Προβληματισμός- Έμφαση στο γεγονός ότι το  project είναι ανοιχτό και ευέλικτο και όχι καθήκον
4. Προγραμματισμός- ομάδες-(αυτές που θέλουν τα παιδιά;)
5. Συμβόλαιο συνεργασίας
6. Επιμόρφωση και κωδικούς για κόμικς
7. Δημιουργία κόμικς τον Μάρτιο(ύστερα από 2ωρο μάθημα με Ηλία)
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