Ολυμπιακοί Αγώνες
μια φλόγα που ποτέ δε σβήνει…
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Η μέθοδος project και η επιλογή της για τη συγκεκριμένη εργασία. Θεωρητική τεκμηρίωση της χρήσης των Τ.Π.Ε
 Εκπαιδευτικό project, με μορφή εκπαιδευτικού σεναρίου, είναι ένα μαθησιακό πλαίσιο με συγκεκριμένο γνωστικό(ά) αντικείμενο(α), συγκεκριμένους εκπαιδευτικούς στόχους, παιδαγωγικές αρχές και σχολικές πρακτικές. Αποτελείται από σειρά εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων.
	Στο συγκεκριμένο project αντλήσαμε το παιδαγωγικό υπόβαθρο από το πρόγραμμα Ολυμπιακής Παιδείας του αναλυτικού προγράμματος για τα δημοτικά σχολεία. Αρχη του project ήταν η ομαδοσυνεργατική μέθοδος και η διερευνητική μάθηση. Το project αποτελείται από μια ιστοσελίδα που εκεί υπάρχουν οι 5 θεματικές. Κάθε θεματική αντιστοιχεί σε μία ομαδική δραστηριότητα.
Για πρώτη φορά οι δημιουργίες των παιδιών 

· Tαυτότητα του Project: 
Ολυμπιακοί αγώνες

· Γενικός Σκοπός: 
Οι μαθητές να γνωρίσουν τους Ολυμπιακούς αγώνες και το Ολυμπιακό ιδεώδες

· Γενικοί Στόχοι (σύμφωνα με το πρόγραμμα σπουδών της Ολυμπιακής Παιδείας): 

· Γνώσεις: 
Α. Η γνώση για την αρχαία ελληνική και σύγχρονη Ολυµπιακή Παράδοση και τον Ολυµπιακό Πολιτισµό. 
Β. Η κατανόηση της αισθητικής αξίας της τέχνης που έχει πηγή έµπνευσης τους Ολυµπιακούς Αγώνες και γενικά τον αθλητισµό. 
Γ. Η ανάπτυξη κριτικής σκέψης απέναντι σε αρνητικά κοινωνικά φαινόµενα, όπως είναι η βία, η χυδαιολογία, η καταπάτηση των ανθρωπίνων δικαιωµάτων κ.ά.
· Σύνδεση με τη ζωή- Στάσεις: 
Η συµµετοχή των νέων στην αρχαία ελληνική και σύγχρονη Ολυµπιακή Παράδοση: α) στον τόπο, στην υποδοµή, στη φύση, γ) στο σώµα, δ) στην κίνηση, ε) στο παιχνίδι στ)στις αρχές, ζ)στον αγώνα η) στο παιχνίδι,θ) στον αγώνα, ι) στο θέαµα, κ) στο νόηµα, λ) στον διάλογο.

· Κοινωνικές και ατομικές Δεξιότητες:
 Α. Η ανάπτυξη της επικοινωνίας µε τους συναθλητές, προπονητές, διαιτητές, αντιπάλους, δηµοσιογράφους, θεατές και µε άτοµα άλλης εθνικότητας και πολιτισµού. 
Β. Η καλλιέργεια των δεξιοτήτων και των ιδιαίτερων ταλέντων των νέων.
Γ.  Η διαµόρφωση των νέων ως προσώπων, σύµφωνα µε τις κατηγορίες του ωραίου, του καλού, του δικαίου, του αληθινού και του ελεύθερου.

· Τάξη: Δ΄ δημοτικού

· Μάθηση:  Διερευνητική – Ανακαλυπτική. Η διερευνητική μάθηση (inquiry-based learning) στηρίζεται κυρίως στις αναζητήσεις, απορίες και ερωτήσεις των µαθητών παρά στη παρουσίαση της διδακτέας ύλης από τον εκπαιδευτικό. Στόχος της διερευνητικής μάθησης είναι η μετατόπιση του βάρους της διδασκαλίας στη διδακτική διαδικασία με διερευνητικές μεθόδους ώστε ο μαθητής να εμπλακεί προσωπικά στη γνωστική διαδικασία και να μάθει πώς να μαθαίνει μόνος του. 

· Διαθεματικότητα: 
Ευέλικτη ζώνη, Γλώσσα, Ιστορία, Φυσική Αγωγή, Εικαστικά

· Σύνδεση με το αναλυτικό πρόγραμμα: Γλώσσα,κεφάλαio 

· Προαπαιτούμενες γνώσεις: 
Word, wikis, eclass-συζήτηση, pixton comics, webquest



· Μέσα: Εκπαιδευτικά εργαλεία και υπηρεσίες:
Υπολογιστές, πρόσβαση σε διαδίκτυο, φωτογραφική μηχανή, βιντεοκάμερα.
Έντυπα: βιβλία Υπουργείου Παιδείας Ευέλικτης Ζώνης, Ιστορίας, Γλώσσας, υλικό εικαστικών
Ψηφιακές πηγές: www.ime.gr


· Διάρκεια: 2 μήνες


· Φάσεις ή στάδια διαδικασίας εφαρμογής της μεθόδου 

i. Προβληματισμός

Περιλαμβάνει την επιλογή, την ευαισθητοποίηση και τον σχεδιασμό του θέματος. Αρχικά οι μαθητές συζητούν, ανταλλάσσουν απόψεις, προβληματίζονται σχετικά με το ποιο από τα θέματα που προτείνουν οι μαθητές θα προκαλέσει το ενδιαφέρον τους, ώστε η συμμετοχή τους να είναι περισσότερο δημιουργική και αποδοτική.

· Αφόρμηση: βίντεο με θέμα: Ολυμπιακοί αγώνες της Αθήνας 2004
· Ανάλυση θέματος: καταιγισμός ιδεών (μάθηση μέσω αναζήτησης)
· Εξαγωγή της πρότασης: Ολυμπιακοί αγώνες γενικά
· Μάθηση: 
1. Ανακαλυπτική
2. Εποικοδομητική (Θεωρείται μια “ανεπτυγμένη” τεχνική καθώς σκοπεύει στην ενεργητική μάθηση του εκπαιδευόμενου μέσω ενός συνόλου γνωστικών διεργασιών που αυτός έχει αναπτύξει κατά τη διάρκειά της.
Οι μαθητές μαθαίνουν με την συνένωση των νέων πληροφοριών, μαζί με όσα ήδη γνωρίζουν. Οι ειδικοί πιστεύουν ότι η μάθηση επηρεάζεται από το περιβαλλον στο οποίο μια ιδέα διδάσκεται, καθώς και από τις πεποιθήσεις και τις συμπεριφορές των μαθητών).
3. Διερευνητική

ii.  Προγραμματισμός

· Χωρισμός σε ομάδες έρευνας: Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες με την καθοδήγηση του εκπαιδευτικού. Το κάθε μέλος της ομάδας αναλαμβάνει έναν ρόλο. Τα παιδιά συζητούν τις εμπειρίες τους, ανταλλάσσουν και διαχειρίζονται πληροφορίες, μοιράζονται απαντήσεις. Κάθε ομάδα προτείνει ένα τελικό σχέδιο, με τη συμφωνία όλων των μελών της ότι το τελικό σχέδιο θα συμπεριλάβει τα ευρήματα όλων των ομάδων. Εστιάζουμε στην ανακαλυπτική και  διερευνητική μάθηση. Ο μαθητής θεωρεί το project κτήμα του και όχι καθήκον. Μάθηση μέσω της έρευνας και της ανακάλυψης.

· Υπογραφή συμβολαιου συνεργασίας
Συμβόλαιο Συνεργασίας- Ανάπτυξη ομαδικού πνεύματος και συνεργασίας.
Το project χωρίζεται σε 5 ομάδες και κάθε ομάδα υπογράφει το συμβόλαιο συνεργασίας.
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ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ (διατίθεται σε Α4)

· Να σεβόμαστε τις απόψεις των άλλων
· Να μιλάμε όμορφα, αποφεύγοντας υποτιμητικούς χαρακτηρισμούς
· Οι εργασίες μας είναι συλλογικές 
· Να βοηθάμε τα μέλη της ομάδας και να μην εκμεταλλευόμαστε την εργασία του άλλου
· Να τηρούμε τα χρονοδιαγράμματα
· Να επιμερίζουμε ισότιμα την εργασία σε όλα τα μέλη της ομάδας
· Να ορίζουμε, με δημοκρατικές διαδικασίες,  κάποιον ως συντονιστή, αν αυτό κριθεί απαραίτητο


· Kατανομή των δραστηριοτήτων
Μέθοδος Web-quest: Αναζήτηση στο διαδίκτυο των πληροφοριών -μάθηση  μέσω αναζήτησης -  ανάπτυξη κριτικής σκέψης.
Οι μαθητές χωρίζονται σε υποομάδες για να αναζητήσουν πληροφορίες.
Οι Ολυμπιακοί αγώνες θα χωριστούν σε 5 υποενότητες (αρχαίοι, σύγχρονοι κτλ.) 


· Διεξαγωγή δραστηριοτήτων 
Οι δραστηριότητες μπορεί να είναι ελεύθερης έκφρασης, κατασκευές, παιχνίδια, επικοινωνία με ειδικούς επιστήμονες, ομαδικές, αλληλεπιδραστικές, πολύπλευρες, ευέλικτες. Τα παιδιά ζωγραφίζουν, γράφουν, μετρούν, κατασκευάζουν, αποθηκεύουν στοιχεία, δραματοποιούν, πειραματίζονται και αξιοποιούν τα εργαλεία του υπολογιστή ανάλογα με τις δυνατότητες και τις διευκολύνσεις του κάθε προγράμματος.
Κάθε δραστηριότητα αντιστοιχεί σε ένα στόχο, μία μέθοδο και έχει μία αφόρμηση και καθοδήγηση από τον εκπαιδευτικό: Π.χ.  στην δραστηριότητα 1  οι μαθητές θα κάνουν comics για τους αρχαίους Ολυμπιακούς αγώνες.  Μέσω της μεθόδου web quest θα βρουν στοιχεία για τους Αρχαίους Αγώνες. Η αφόρμηση μπορεί να είναι ένα βίντεο (από την ιστοσελίδα).


1η: Οι Ολυμπιακοί Αγώνες από την αρχαιότητα μέχρι και την κατάργησή τους. (Παράλληλα από όλες τις ομάδες)

Λίγα λόγια: Μυθολογικά στοιχεία για τις απαρχές των Ολυμπιακών Αγώνων. Η ίδρυσή τους και η καθιέρωσή τους. Ιστορικά στοιχεία για την διεξαγωγή των αγώνων. Τα πρώτα αγωνίσματα. Ο εμπλουτισμός του προγράμματος των αγώνων. Τα έπαθλα των νικητών. Το ολυμπιακό πνεύμα και η σημαντικότητα των αγώνων για την εποχή εκείνη. Η αρχαία Ολυμπία ως τόπος διεξαγωγής των αγώνων.
· Εργαλεία :α) Παρουσίαση μέσω video της ιστορίας των Αρχαίων Ολυμπιακών Αγώνων, β) Ψηφιακά comics 
· Mέθοδος: web quest
· Στόχος: α)Να γνωρίσουμε τους αρχαίους ΟλυμπιακούςΑγώνες, β)να γνωρίσουμε το web 2.0 εργαλείο για κόμικς Pixton, γ) Να δημιουργήσουμε κόμικς αξιοποιώντας τη φαντασία μας και την κριτική μας σκέψη.
· Αφόρμηση: Αντιπαραβολή βίντεο με τους αγώνες της Αθήνας το 2004. 
· Δραστηριότητα: Δημιουργία κόμικς μέσω του e-class. Δημιουργία του κότινου- ομαδική δραστηριότητα(εικαστικά)


2η :  Η αναβίωση των Ολυμπιακών Αγώνων στην Αθήνα το 1894
Λίγα λόγια: Τα πρόσωπα που συνετέλεσαν σε αυτό. Συγκεντρωτικά στοιχεία για τη διοργάνωση αυτών των αγώνων. Ο Σπύρος Λούης. Η σύνθεση του Ολυμπιακού ύμνου.
· Εργαλεία:  φύλλα εργασίας, video, ιστοσελίδα project, power-point
· Mέθοδος: web quest
· Αφόρμηση: Βίντεο με τον Σπύρο Λούη, Ηχητικό απόσπασμα του Ύμνου από το ψηφιακό σχολείο.
· Στόχοι: Γνωστικοί
· Δραστηριότητες:  Συλλογή ντοκουμέντων της εποχής (πρωτοσέλιδα εφημερίδων κλπ.) – Κατασκευή ενός εξώφυλλου εφημερίδας που θα έχει σχέση με την αναβίωση των Ολυμπιακών Αγώνων και τη νίκη του Σπύρου Λούη



3η: Σύγχρονοι Ολυμπιακοί Αγώνες 
Λίγα λόγια: Οι πόλεις διεξαγωγής των αγώνων και οι ημερομηνίες διεξαγωγής. Παραολυμπιακοί Αγώνες και Χειμερινοί Ολυμπιακοί Αγώνες. Προσωπικότητες που ξεχώρισαν.
· Εργαλεία: Κατασκευή του επιτραπέζιου παιχνιδιού από το βιβλίο της Ε’ Δημοτικού σε μεγάλες διαστάσεις.
· Στόχος: γνωστικός
· Μέθοδος: WEBQUEST- πόλεις διεξαγωγής, ημερομηνίες, Παραολυμπιακοί Αγώνες και Χειμερινοί αγώνες-wikis 
· Δραστηριότητες: Καθοδήγηση των υπόλοιπων ομάδων για το επιτραπέζιο  παιχνίδι. (Εναλλακτικά  κατασκευή Ιστορικής γραμμής)



4η : Αθήνα 2004. Οι Ολυμπιακοί Αγώνες επιστρέφουν στο «σπίτι» τους.
Λίγα λόγια:  Οι μασκότ των Ολυμπιακών Αγώνων της Αθήνας. Ποσοτικά στοιχεία για τις αποστολές που κατέφθασαν, τους επισκέπτες. Τελετή έναρξης και λήξης. 
· Εργαλεία: power-point, διαδίκτυο, φύλλα εργασίας για web-quest
· Στόχοι: α)Να γνωρίσουν τον Φοίβο και την Άθηνά και τον συμβολισμό τους
β) Η απήχηση των Ολυμπιακών αγώνων της χώρας μας σε όλο τον κόσμο και ανάδειξη της χώρας σε διεθνές επίπεδο.
· Μέθοδος: WEBQUEST
· Δραστηριότητα: Συμπλήρωση φύλλων εργασίας και κατασκευή των μασκότ. Συγκέντρωση οπτικοακουστικού υλικού από την τελετή έναρξης και λήξης.







5η : Τα αθλήματα και τα σύμβολα των Ολυμπιακών Αγώνων
Λίγα λόγια: Τα Ολυμπιακά αθλήματα. Οι Ολυμπιακοί κύκλοι. Ο όρκος των αθλητών. Η τελετή αφής της φλόγας και το ταξίδι της φλόγας ανά τον κόσμο.
· Εργαλεία : power-point, διαδίκτυο, φύλλα εργασίας για web-quest
· Δραστηριότητες: 1. Κατασκευή της δικής τους αφίσας των Ολυμπιακών Αγώνων η οποία να περιλαμβάνει τα σύμβολα των αγώνων, τους Ολυμπιακούς κύκλους και τη φλόγα. 
2. Αναζήτηση πληροφοριών για κάποιο άθλημα το  οποίο θα παρουσιάσουν κατά την ώρα της γυμναστικής.
· Στόχοι: γνωστικοί
· Αφόρμηση: Τελετή αφής της φλόγας - Video. Εικόνες  από την ιστοσελίδα του Project με διάφορα αθλήματα.






iii. Παρουσίαση – αξιολόγηση

Ενδο-ομαδική και δι-ομαδική παρουσίαση και αξιολόγηση του έργου και των διαδικασιών.
Παρουσίαση στην τάξη με τον διαδραστικό πίνακα/ Συλλογική εργασία- Ολυμπιακή ιδέα και το «ευ αγωνίζεσθαι». Η σημασία του αθλητισμού για τον άνθρωπο, τη σωματική και την πνευματική του καλλιέργεια. 
· Εργαλεία : video, ιστοσελίδα, Power-point
· Δραστηριότητα: Δημιουργία video με τους ολυμπιακούς κύκλους στο οποίο θα γίνεται σύνοψη των βασικών στοιχείων που συγκέντρωσε η κάθε ομάδα.
· Στόχος: γνωστικός, αυτοαξιολόγηση, κριτική ανασκόπηση
· Δραστηριότητες: Αφήγηση των τελικών εργασιών στην τάξη.






Δραστηριότητες  με την αξιοποίηση των ΤΠΕ : 

· Ανάρτηση στην ιστοσελίδα του Project για διάχυση της πληροφορίας  όλων των πολυμέσων
· Ψηφιακά Comics 
· Power-point
· Ιστοσελίδα project
· Δημιουργία video για την τελική παρουσίαση
· E-class 


 Όλα τα παραπάνω λειτουργούν ως εργαλεία ή πηγές πληροφόρησης.






               Συνοπτικό Χρονοδιάγραμμα που λειτουργεί ως οδηγός:
1. Υπογραφές
2. Κωδικοί
3. Στάδιο 1 
Προβληματισμός- Έμφαση στο γεγονός ότι το  project είναι ανοιχτό και ευέλικτο και όχι καθήκον
4. Προγραμματισμός- ομάδες-(αυτές που θέλουν τα παιδιά;)
5. Συμβόλαιο συνεργασίας
6. Επιμόρφωση και κωδικούς για κόμικς 
7. Μία εβδομάδα κενό για τυχόν απορίες για κόμικς
8. Δημιουργία κόμικς κατά τη διαρκεια του Πάσχα(ανά ομάδες)


[bookmark: _GoBack]Στοιχεία για την εργασία:

 Οι ομάδες θα εργαστούν παράλληλα. Η σύνθεση του υλικού θα γίνεται σε δύο φάσεις. Μέσω του e-class και μέσα στην τάξη, στην ώρα της Ευέλικτης Ζώνης. Ως ημέρα έναρξης ορίζεται η ………… Το α’ στάδιο θα ολοκληρωθεί μέχρι τις 15 Μαΐου (συλλογή πληροφοριών, σύνθεση εργασιών, κατασκευές υλικού.) Η 6η Ενότητα καθώς και το βίντεο πρέπει να ολοκληρωθούν μέχρι τις 29 Μαΐου.  Το τελικό αποτέλεσμα θα παρουσιαστεί τη δεύτερη εβδομάδα του Ιουνίου.


  Ρόλοι στη μέθοδο project:
	Μαθητής στα πλαίσια της τάξης: 
· Λαμβάνει μέρος στη διαμόρφωση του πλαισίου για την υλοποίηση του Web Quest (ανάλυση του Φύλλου Εργασίας, διαμόρφωση των ομάδων), εκφράζοντας τις ιδέες του και τα ενδιαφέροντα του
· Αναστοχάζεται σχετικά με το έργο του, καθώς και σχετικά με τη διαδικασία συνεργασίας

Μαθητής στα πλαίσια της ομάδας εργασίας:
· Συζητά με τους συμμαθητές του και τον εκπαιδευτικό του σχετικά με το θέμα που έχει αναλάβει
· Διαλέγεται για τον καθορισμό του ρόλου του στο πλαίσιο της ομάδας και στον επιμερισμό των δραστηριοτήτων που θα επιτελέσει
· Αναζητά, συλλέγει και επεξεργάζεται πληροφορίες 
· Αναπτύσσει γραπτή παρουσίαση
· Αυτό-αξιολογείται στο πλαίσιο της ομάδας του, δέχεται και ασκεί ανατροφοδοτική αξιολόγηση

Εκπαιδευτικός:
· Μοιράζει και επεξηγεί τα Φύλλα Εργασίας στους μαθητές
· Προσδιορίζει τα υπό ανάπτυξη θέματα
· Βοηθάει τους μαθητές στον καθορισμό των ομάδων
· Περιγράφει τις ενέργειες των μαθητών
· Συντονίζει και καθοδηγεί τη δράση των μαθητών
· Παρέχει επεξηγήσεις και βοήθεια στους μαθητές όποτε του ζητηθεί
· Συζητά με τους μαθητές ατομικά και στα πλαίσια των ομάδων και της τάξης
· Κεντρίζει και ευρύνει τα ενδιαφέροντα των μαθητών
· Υποστηρίζει τους μαθητές στη διαδικασία αναστοχασμού τους σε όλες τις φάσεις της εκπαιδευτικής διαδικασίας
· Αξιολογεί το έργο και τη διαδικασία συνεργασίας των μαθητών στο πλαίσιο του σχεδίου εργασίας
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