Βασικές έννοιες δομημένου προγραμματισμού
1. Δομημένος προγραμματισμός: Γράφουμε ένα πρόγραμμα με σωστή σειρά και οργάνωση. Παράδειγμα: Πρώτα βάζουμε τους βαθμούς, μετά υπολογίζουμε τον μέσο όρο και τέλος τον εμφανίζουμε.
2. Συναρτήσεις: Έτοιμα ή δικά μας τμήματα κώδικα που εκτελούν συγκεκριμένες δουλειές. Παράδειγμα: print("Γεια σου!") εμφανίζει ένα μήνυμα στην οθόνη.
3. Συνθήκες: Ελέγχουν αν κάτι ισχύει ή όχι. Παράδειγμα: if vathmos >= 10: ελέγχει αν ο βαθμός είναι τουλάχιστον 10.
4. Επαναλήψεις: Επαναλαμβάνουν εντολές πολλές φορές. Παράδειγμα: for i in range(1, 6): επαναλαμβάνει μια εντολή 5 φορές.
5. Δομές δεδομένων: Τρόποι οργάνωσης και αποθήκευσης πληροφοριών. Παράδειγμα: vathmoi = [15, 18, 17] αποθηκεύει τρεις βαθμούς σε μια λίστα.
6. Διαχείριση αρχείων: Αποθήκευση και ανάγνωση πληροφοριών από αρχεία. Παράδειγμα: Αποθηκεύουμε τους βαθμούς μας σε ένα αρχείο κειμένου και τους διαβάζουμε αργότερα.
7. Αναδρομικό υποπρόγραμμα: Ένα υποπρόγραμμα που καλεί τον εαυτό του. Παράδειγμα: Μια συνάρτηση που υπολογίζει το παραγοντικό ενός αριθμού καλώντας ξανά τον εαυτό της.
8. Ορθότητα προγραμμάτων: Ελέγχουμε αν το πρόγραμμα δίνει σωστά αποτελέσματα. Παράδειγμα: Αν υπολογίσουμε τον μέσο όρο των 12, 15 και 18, πρέπει να βγει 15.
9. Λογικός συλλογισμός: Χρησιμοποιούμε τη λογική μας για να λύσουμε ένα πρόβλημα. Παράδειγμα: Για να βρούμε τον μέσο όρο, προσθέτουμε τους βαθμούς και διαιρούμε με το πλήθος τους.
10. Προγραμματιστικό λάθος: Ένα λάθος στον κώδικα που μπορεί να κάνει το πρόγραμμα να μη λειτουργεί σωστά. Παράδειγμα: Γράφουμε pritn("Γεια") αντί για print("Γεια").
Γιατί χρησιμοποιούμε δομημένο προγραμματισμό;
Για να γράφουμε προγράμματα που είναι οργανωμένα, κατανοητά και εύκολα στη διόρθωση.
Παράδειγμα
Για να υπολογίσουμε τον μέσο όρο των βαθμών μας:
1. Προσθέτουμε τους βαθμούς.
2. Διαιρούμε το άθροισμα με το πλήθος των βαθμών.
3. Εμφανίζουμε τον μέσο όρο.
Η μετατροπή προγράμματος από οπτικό (Scratch) σε κειμενικό (Python) προγραμματισμό και το αντίστροφο μας βοηθά να μάθουμε προγραμματισμό. Και στα δύο χρησιμοποιούμε λίστες, επαναλήψεις και εντολές εισόδου/εξόδου.

Δομές δεδομένων
Οι δομές δεδομένων είναι τρόποι για να αποθηκεύουμε και να Οργανώνουμε δεδομένα.
Τρόποι αναπαράστασης δομών δεδομένων:
Οι δομές δεδομένων μπορούν να αναπαρασταθούν με διαφορετικούς τρόπους, ανάλογα με το είδος τους:
Στον προγραμματισμό, οι δομές δεδομένων είναι τρόποι με τους οποίους οργανώνουμε και αποθηκεύουμε πληροφορίες στον υπολογιστή.
- Πίνακας: Αποθηκεύει πολλά στοιχεία σε συγκεκριμένες θέσεις. Παράδειγμα: Οι βαθμοί 5 μαθητών.
- Λίστα: Αποθηκεύει πολλά στοιχεία με συγκεκριμένη σειρά. Παράδειγμα: Μια λίστα με τα ψώνια που πρέπει να αγοράσουμε.
- Ουρά: Το πρώτο στοιχείο που μπαίνει είναι το πρώτο που βγαίνει (FIFO). Παράδειγμα: Οι άνθρωποι που περιμένουν στη σειρά για εισιτήριο λεωφορείου.
- Στοίβα: Το τελευταίο στοιχείο που μπαίνει είναι το πρώτο που βγαίνει (LIFO). Παράδειγμα: Μια στοίβα από πιάτα, όπου παίρνουμε πρώτα το πιάτο που βρίσκεται πάνω πάνω.
- Δέντρο: Οργανώνει τα στοιχεία σε επίπεδα, με ένα αρχικό στοιχείο από το οποίο ξεκινούν κλαδιά. Παράδειγμα: Οι φάκελοι και οι υποφάκελοι σε έναν υπολογιστή.
- Γράφος: Συνδέει στοιχεία μεταξύ τους με γραμμές ή ακμές. Παράδειγμα: Ένας χάρτης με πόλεις και δρόμους που τις συνδέουν.
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Άσκηση σελ 31 
Λύση άσκησης σε python
https://www.online-python.com/
a = 12
b = 25
c = 18

megistos = max(a, b, c)
print("Ο μεγαλύτερος αριθμός είναι:", megistos)

Λύση άσκησης σε Scratch
1. Άνοιξε το Scratch.
2. Πήγαινε στην κατηγορία Μεταβλητές και δημιούργησε 4 μεταβλητές:
· α
· β
· γ
· μεγαλύτερος
· 3. Βάλε τα παρακάτω μπλοκ με αυτή τη σειρά:
· Όταν γίνει κλικ στην πράσινη σημαία
· όρισε [α] σε (12)
· όρισε [β] σε (25)
· όρισε [γ] σε (18)
· όρισε [μεγαλύτερος] σε (α)
· αν (β > μεγαλύτερος) τότε
· όρισε [μεγαλύτερος] σε (β)
· αν (γ > μεγαλύτερος) τότε
· όρισε [μεγαλύτερος] σε (γ)
· πες (ένωσε «Ο μεγαλύτερος είναι: » και μεγαλύτερος)
· 4. Πάτησε την πράσινη σημαία.
5.Θα εμφανιστεί: Ο μεγαλύτερος είναι: 25

